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Un monps AL musts!

) i MUSEI PER RACCONTARE, ATTIVITA PER COINVOLGERE

A ICT T i 2] 0 2
PERCORSL 1 Al URA

VISITA GUIDATA

Il percorso attraverso le sale espositive del Museo permettera di scoprire la biodiversita e
le caratteristiche che hanno permesso agli esseri viventi di conquistare il loro posto nei
diversi habitat.

4 Scopriamo anche come sono nati i moderni musei a partire dai "mirabilia", le prime
/ raccolte di curiosita naturalistiche e non solo.

TARGET: SCUOLA DELL'INFANZIA - PRIMARIA 1 E Il CICLO - SECONDARIA | e Il GRADO
TIPOLOGIA: percorso assistito
DURATA:1ora

CHI € PASSATO I QUI?

Gli animali lasciano molte tracce nel loro ambiente,
ma solo un attento naturalista sa riconoscerle.
Attraverso un.,gioco proviamo a scoprire impronte, suoni e tutto cid che le diverse specie
lasciano al loro passaggio, cercando di abbinarle al giusto proprietario!

TARGET: SCUOLA PRIMARIA Il CICLO
TIPOLOGIA: percorso assistito + laboratorio sperimentale
DURATA: 2 ore

U MONRS PICCOLO PICCOLO

Utilizziamo i microscopi per scoprire cosa si nasconde o;;;-
la dove il nostro occhio non puo arrivare!

Impariamo a preparare i vetrini per le osservazioni e proviamo
a curiosare tra cellule, microorganismi e tanto tanto altro.

TARGET: SCUOLA PRIMARIA Il CICLO - SECONDARIA | e Il GRADO
TIPOLOGIA: percorso assistito + laboratorio sperimentale
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DURATA: 2 ore o
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FACCIAMOCI LE 0554 N alin 4

Lo scheletro &€ una struttura importantissima per molti esseri viventi e presenta molte {'\
caratteristiche interessanti che ci permettono di capire innumerevoli informazioni
riguardo le abitudini e la vita dell'animale.

Esaminando da vicino alcuni reperti museali, cercheremo di risalire alle specie a cui

appartengono.

TARGET: SCUOLA PRIMARIA Il CICLO - SECONDARIA | GRADO
TIPOLOGIA: percorso assistito + laboratorio sperimentale
DURATA: 2 ore

VITH A SEI FAMPE

Gli insetti sono ovunque, hanno un’importanza chiave per l'ecosistema,
hanno caratteristiche curiose, comportamenti a volte singolari

e sono anche belli da vedere...quasi sempre!

Impariamo attraverso un gioco tante curiosita su questi piccoli animali
che sono dappertutto intorno a noi.

TIPOLOGIA: percorso assistito + laboratorio sperimentale
DURATA: 2 ore

% é “ TARGET: SCUOLA PRIMARIA 1l CICLO - SECONDARIA | GRADO

CHI INpOSSA LA PELLICCIA

I mammiferi sono tra gli animali meglio conosciuti, le loro caratteristiche hanno ~ q
permesso che si adattassero a molteplici habitat e alcuni di essi vivono in simbiosi con T

'uomo, all'interno delle nostre case. (
Un gioco divertente ci permettera di saperne di piu sui nostri amici pelosi!
jl—

TARGET: SCUOLA PRIMARIA I E Il CICLO
TIPOLOGIA: percorso assistito + laboratorio sperimentale
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DURATA: 2 ore 1
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PER PRENSTAZIONI
SEGRETERIA DIPATTICA Museo Civico

Societa Mondo Delfino Coop. Soc. . .
segreteriamusei@mondodelfino.it di Storia Naturale

333-4308117 Silvia Zenari

da lunedi a venerdi .
dalle 9:00 alle 12:00 via della Motta, 16

www.mondodelfino.it 33170- Pordenone




