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ASSESSORATOALLA CULTURA SERVIZI LUDICO-RICREATIVI

MUSEO DI STORIA
NATURALE

Un monpe AL MUsES!

MUSEI PER RACCONTARE, ATTIVITA PER COINVOLGERE

COREL DI NATURA

VISITA GUIDATH

TIPOLOGIA: percorso attivo

DESTINATARI: tutte le scuole di ogni ordine e grado

DURATA: 1 ora

OBIETTIVI: attraverso un percorso tra le sale espositive del Museo
potremmo scoprire la biodiversita e gli adattamenti che gli esseri viventi
hanno messo in atto per conquistare il loro posto nei diversi habitat.
Scopriamo anche come sono nati i moderni musei a partire dalle prime
raccolte di curiosita naturalistiche.

SVOLGIMENTO: I'attivita prevede 'accompagnamento dei partecipanti tra
le sale del museo attraverso una visita guidata coinvolgente e interattiva
tra guida e bambini e ragazzi.

DUE P-ASST NELLA SH/ ANk

TIPOLOGIA: percorso + laboratorio sperimentale
DESTINATARI: Scuola dellinfanzia
DURATA: 2 ore

OBIETTIVI: conoscere gli-animali dell’Africa _custoditi tra le sale del
Museo di Storia Naturale

per proseguire con un percorso guidato nelle sale del museo per
conoscere da vicino gli animali africani. Si terminera con una parte
pratica che prevedra la realizzazione di un progetto creativo che ci
permettera di portare a casa un pezzettino di Africa!

U MONRS PICCOLO PICCOLO

TIPOLOGIA: percorso + laboratorio sperimentale

DESTINATARI: Scuola Primaria Il ciclo; Scuola Secondaria di 1° e 2°
DURATA: 2 ore

OBIETTIVI: utilizziamo i microscopi per scoprire cosa si hasconde la
dove il nostro occhio non puo arrivare! Impariamo a preparare i
vetrini per le osservazioni e proviamo a curiosare tra cellule,
microorganismi e tanto tanto altro.

SVOLGIMENTO: lattivita prevede una breve visita agli strumenti
scientifici nell'atrio per poi spostarci in aula didattica per la
sperimentazione pratica. Attraverso la videocamera & possibile
mostrare le immagini dal microscopio su uno schermo in modo che
tutti i partecipanti siano

PER PRENGTAFIONT
SEGRETERIADIPATTICR

Societa Mondo Delfino Coop. Soc.
segreteriamusei@mondodelfino.it
380-4614951
da lunedi a venerdi
dalle 9:00 alle 12:00
www.mondodelfino.it

Museo Civico
di Storia Naturale
Silvia Zenari
via della Motta, 16
33170- Pordenone




FACCIAMOCI LE 055!

TIPOLOGIA: percorso + laboratorio sperimentale

DESTINATARI: Scuola Primaria Il ciclo; Scuola Secondaria di 1°
DURATA: 2 ore

OBIETTIVIL: approfondire lo studio dellanatomia animale, in
particolare delle ossa.

SVOLGIMENTO: lo scheletro &€ una struttura importantissima per
molti esseri viventi e presenta molte caratteristiche interessanti che
ci permettono di capire tantissime informazioni riguardo le abitudini
e la vita dell'animale. Esaminando da vicino alcuni reperti museali,
cercheremo di risalire alle specie a cui appartengono.

CHI € P-ASSATO-DI QUI?

TIPOLOGIA: percorso + laboratorio sperimentale

DESTINATARI: Scuola Primaria Il ciclo

DURATA: 2 ore

OBIETTIVI: riconoscere i segnali del passaggio di un animale come
tracce, impronte...e altri curiosi dettagli.

SVOLGIMENTO: gli animali lasciano molte tracce nel loro ambiente, ma
solo un attento naturalista sa riconoscerle. Attraverso un gioco
divertente che coinvolgera tutta la classe si proveranno a scoprire
impronte, suoni e tutto cio che le diverse specie lasciano al loro
passaggio, cercando di abbinarle al giusto proprietario!

VITH A6 FAMPE

TIPOLOGIA: percorso + laboratorio sperimentale

DESTINATARI: Scuola dell'infanzia, Scuola Primaria, Scuola Secondaria 1°
DURATA: 2 ore

OBIETTIVI: uno sguardo all'infinitamente piccolo mondo degli insetti
SVOLGIMENTO: gli insetti sono ovunque, hanno un’importanza chiave
per l'ecosistema, hanno caratteristiche curiose, comportamenti a volte
singolari e sono anche belli da vedere..quasi sempre!

Impariamo attraverso un gioco tante curiosita su questi piccoli animali
che sono dappertutto intorno a noi.

CHI INpOSSA LA PELLICCIA

TIPOLOGIA: percorso + laboratorio sperimentale

DESTINATARI: Scuola dell'infanzia, Scuola Primaria, Scuola Secondaria
di1’

DURATA: 2 ore

OBIETTIVI: conoscere e riconoscere la categoria dei mammiferi
SVOLGIMENTO: l'attivita prevede una visita guidata alle sezioni che
custodiscono i mammiferi all'interno delle sale museali e
successivamente un gioco da effettuare con bambini e ragazzi per
conoscere le caratteristiche di questi animali e le loro capacita di
adattamento.




